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Formal og beskrivelse
Talegaver gennem gamification (spilificering)

Formalet med Fonitterne er at give bgrn talegaver. Det er vores vision, at den tid, bgrn bruger pa at spille
pa iPad o.lign, kan bruges til at indlzere faerdigheder pa en sjov made. Ikke at en iPad skal erstatte den
menneskelige og fysiske kommunikation/aktivitet, men at den tid, der alligevel bruges pa iPad udnyttes til
nyttig leering.

Spillets formal er at give isaer bgrn med udtalevanskeligheder et sjovt computerspil, hvor de kan gve det, de
har problemer med i deres udtale. Ved at gamificere udtaletraening er det vores mal at hjaelpe bgrn tidligt,
hurtigt og sjovt med at fa udviklet deres sprog. Da undersggelser ogsa har vist, at personer med laese-
skrive-vanskeligheder ofte har haft udtalevanskeligheder i barndommen, er det ligeledes vores hab, at
medbvirke til at forbygge laese-skrive-vanskeligheder.

Navnet “Fonitterne” har vi faet fra de bgrn, der i udviklingsfasen var testbrugere pa spillet, der havde
udviklingsnavnet “Speaktus fra Dictus”. Fgrste version af spillet er udgivet i december 2016.

Dictus ApS har staet for udviklingen med stgtte fra Ministeriet for Bgrn, Undervisning og Ligestilling
(Udviklingspulje til digitale laeeremidler).

Spillet

Computerspillet kan spilles bade pa iPad-, iPhone- og Androidenheder. P3 bestilling vil det desuden kunne
leveres i en Windowsversion. Spillet er et 3D-adventure-spil, hvor spilkarakteren bevaeger sig rund i et
spilunivers, som er befolket af sma fantasidyr kaldet fonitter. Spillet gar ud pa at finde saerlige fonitter i
skoven, og ved at spille minispil belgnnes eleven med en fonit samt et antal point. | Minispillet traener
eleven de lyde, som han eller hun har vanskeligt ved. Traeningen bestar af lyttegvelser og senere
talegvelser i en fast defineret progression, fra enkeltlyde og stavelser til mere avancerede nonord.

Laerermodulet

Lerermodulet er en hjemmeside der afvikles i en browser pa en computer eller anden enhed med browser.
| lzrermodulet kan en talepaedagog, paedagog eller lzerer fglge med i elevens gvelser samt tilpasse
traeningsforlgb til en enkelte elev. Formalet med leerermodulet er, at lzereren kan fglge med i, hvordan det
gar for eleven. | lerermodulet kan leereren danne sig et overblik over, hvilken typer gvelser der er seerligt
vanskelige for barnet, og pa baggrund af barnets resultater forberede sig til naeste gang leerer og elev skal
mgdes.

Metoden bag: P.O.P.T

Udtaletraeningspillet ”Fonitterne” er inspireret af P.O.P.T.-metoden (Psycholinguistisch orientierte
Phonologie-Therapie, Fox-Boyer (2015)) og traener barnets fonologiske bevidsthed gennem en raekke
skelne-, imitations- og benaevnelsesgvelser, der er malrettet netop de omrader af lydsystemet, som er
vanskelige for det enkelte barn. P.O.P.T.-metoden er formuleret af Anette Fox-Boyer (Fox-Boyer 2005) og
fokuserer pa skelne- og udtalevanskeligheder hos bgrn, som er forarsaget af fonologiske vanskeligheder.
Udtalen hos bgrn med fonologiske vanskeligheder er kendetegnet ved forenklingsprocesser, der kan vaere
af to forskellige typer; 1) syntagmatiske processer, hvor lydkombinationer forenkles, samt 2)
paradigmatiske processer, hvor en given lyd erstattes med en anden. En syntagmatisk proces er f.eks.
konsonantklyngereduktion (eks.:”spejl” bliver til “bejl”), hvorimod et eksempel pa en paradigmatisk proces
kunne vaere sakaldt fronting af velarer, hvor artikulationsstedet for de lyde, der normalt produceres mod

gi’r bern talegaver g
ORRE),
‘ DIcCEUS 3|45




den midterste/bageste del af ganen (velarer), skubbes laengere frem, sa lydene bliver alveolaere i stedet
(eks.: "kat” bliver til "tat”). Se yderligere beskrivelse i Bilag 1: "P.0.P.T.-metoden”.

Hvor og hvordan kan det kgbes
Selve spillet Fonitterne kan kgbes pa samme made, som man kan kgbe andre apps til mobile enheder:

iPad og iPhone: iTunes App Store
https://itunes.apple.com/us/app/fonitterne/id1187211092?Is=1&mt=8

Android tablets og smartphones: Google Play
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.DictusApS.Fonitterne

Adgang til lerermodulet med tilhgrende database kan kgbes ved henvendelse hos Dictus pa

info@dictus.dk (3636 0002)

Skole- og kommunelicenser kan ligeledes kgbes ved henvendelse til Dictus. For skole- og kommunelicenser
er den arlige abonnementsbetaling beregnet i forhold til skolens/kommunens stgrrelse.
Abonnementsordningen giver fri adgang til laerermodulet for samtlige talepaedagoger, paedagoger og
leerere, der har behov for det, samt et fast antal gratis licenser til spillet pa iTunes henholdsvis Google Play.
Pris: beregnes i forhold til skolernes-/kommunens stgrrelse.

Fonitterne som skole- og kommunelicens vil ogsa blive tilgaengelig pd materialeplatformen.

Fonologiske processer og lyde i spil

Fonitterne henvender sig til bgrn med fonologiske udtalevanskeligheder, og i spiludviklingen har vi vaeret
saerligt opsatte p3, at spillets progression kan skraeddersyes til det enkelte barn. Vi har samlet tusindvis af
traeningseksempler, sa det enkelte barn kan arbejde med enkeltlyde, stavelser og nonord, som er malrettet
til netop deres udfordringer. | Fonitterne understgtter vi 9 af de hyppigste fonologiske processer hos
danske bgrn, sa bgrn med fonologiske udtalevanskeligheder kan arbejde med lige netop de lydpar og
kontraster, de har stgrst glaede af.

Nedenfor er listet fonologiske processer og lyde med tilhgrende erstatningslyde, der er pa forhand er
indlagt som standard i programmet. Disse foruddefinerede traeningsopgaver kan veelges direkte pa
tabletten af talepadagogen, foraldre eller eleven selv (se afsnit: Det er kun muligt at spille spillet, nar man
har oprettet en bruger med brugernavn og kode. Brugernavnet benyttes til at identificere, hvilken bruger
der aktuelt spiller spillet. Det er muligt at oprette flere brugere, idet kun programmet, men ikke
brugernavnet, er knyttet til enheden.

Opret profil, skift profil og fortsaet

F@rste gang man spiller spillet, skal man oprette en brugerprofil.

Brugernavnet skal veere unikt pa samme made, som man kender det fra mailadresser. Hvis eksempelvis
Olivia allerede er taget som brugernavn, afvises det derfor, og man ma finde pa et nyt, unikt brugernavn, fx
"QliviaA14”.
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https://itunes.apple.com/us/app/fonitterne/id1187211092?ls=1&mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.DictusApS.Fonitterne
mailto:info@dictus.dk

Kode og gentag kode: Der skal indtastes en kode pa mindst 6 karakterer. Koden er case-sensitive, dvs. at
verificeringen af kodeordet (i modsaetning til brugernavnet) tager hensyn til, om der skrives med store eller
sma bogstaver.

De resterende oplysninger er fglgende:
E-mailadresse giver os mulighed for at supportere brugeren, hvis de far behov for at henvende sig til Dictus
Support pa support@dictus

Kgn og fedselsdato. Disse data benyttes i forbindelse med verificering af talegvelserne, idet vi
sammenligner det indtalte med korrekte udtaler fra elever af samme kgn og tilsvarende alder. Denne
differentiering i alder og kgn har i vores test vist sig ngdvendig for en automatisk feedback, fordi bgrns
udtaleevner er meget aldersbestemt. Feedbackfunktionen er endnu ikke fuldt implementeret, da vi stadig
indsamler data til at bygge akustiske modeller til talegenkendelse.

°

Brugerbetingelserne kan laeses i programmet ved at klikke pa ”Vis brugerbetingelser”. Brugerbetingelserne
skal accepteres, fgr man kan klikke pa "Opret”.

Naaste gang man starter Fonitterne pa den samme enhed, husker den, hvem der sidst var brugeren, hvilket
giver mulighed for blot at klikke pa ”Fortsaet — [brugernavn]

°

Hvis man ikke er den bruger, der sidst benyttede enheden, klikker man pa ”Skift profil” og logger pa med
brugernavn og adgangskode.

Bemaerk: Brugernavnet skal veere unikt, og der skelnes ikke mellem store og sma bogstaver.

Bemeerk: Der er i Fonitterne ikke mulighed for at nulstille koden, hvis man har glemt den. Der er derimod
mulighed for at oprette en ny bruger, uden der skal betales ekstra for dette.

Valg af proces og lyde). Det er desuden muligt for talepaedagogen at skraeddersy specifikke traeningsforlgb
ud fra det enkelte barns behov (se afsnit: Leerermodulet)

Foruddefinerede fonologiske processer og lyde i Fonitterne:

e Fronting k-t g—~>d, ng - n, sj—>s
e Backing t>k, d->g n - ng, |
e Stopping f>b, s—>d

e Lateralisering i=| r=>1

e Nasalering [<>n

e H-sering r->h

e Aspiration b->p, d->t, g~k

e Deaspiration p->b, t=>d, k->g

e Glidning >
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Fonitternes arkitektur

Spillet bestar af to programmer (Fonitterne og Leerermodulet) samt en cloudbaseret database med
tilhgrende webinterface.

Dictus
Database

Oversigt over tilknyttede brugere

EE?

Nar en elev spiller Fonitterne pa sin tablet eller smartphone identificeres brugeren ved sit brugernavn.
Udtaletraeningsgvelser med tilhgrende spil og lyde hentes nu via internettet fra databasen.

Mens eleven spiller, gemmes spildata Igbende (ca. hver % sek.) i databasen via internetforbindelsen.
Ovennavnte arkitektur betyder, at spillet ikke kan spilles hvis elevens enhed ikke har adgang til internettet.
Det betyder ogsa, at spillet overfgrer data via wi-fi eller telefondata 3G/4G. Datamaengderne er ikke store,
sammenlignet med fx film, men ved dataoverfgrsel via 3G/4G kan dataoverfgrsel belaste brugerens
telefonabonnement.

Fordelene ved at gemme data pa en central database er, at eleven altid kan vaelge en vilkarlig enhed, og
spillet vil ud fra brugernavnet vide, hvilken opgave eleven er ved at lgse, og hvor langt eleven er kommet
med opgaven.

Den centrale database er ogsa ngdvendig, for at talepaedagogen/paedagogen/leereren (herefter laereren)
kan fglge med i, hvor meget eleven har traenet, samt hvilke lyde eleven eventuelt skal hjeelpes med, fordi
de tilhgrende opgaver ikke Igses tilfredsstillende.

Data om elevens spil overfgres og gemmes pa en sikker made bag Dictus’ firewall, sdledes at ingen
uvedkommende kan fa adgang til spildata. Dictus garanterer, at data ikke benyttes til andre formal end
dem, der vedrgrer spillet, samt at de ikke videresalges eller pa anden made udnyttes kommercielt.
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Spillet Fonitterne
TEYL.TErE Start

Nar spillet er downloadet og installeret pa enheden, startes det ved
at klikke pa programikonet pa skrivebordet (eller blandt
applikationer).

Bredformat: For at fa den bedste spiloplevelse er spillet grafisk og
brugsmaessigt designet saledes, at det udelukkende kan spilles i
bredformat, hvilket bevirker at tablet eller smartphone skal vendes
pa siden.

Headset: Det at hgre og sige lyde er helt centralt i spillet, hvorfor det er en fordel at benytte et headset
med bade hgjtaler og mikrofon.

Brugeroprettelse- og administration

Det er kun muligt at spille spillet, nar man har oprettet en
bruger med brugernavn og kode. Brugernavnet benyttes til at
identificere, hvilken bruger der aktuelt spiller spillet. Det er
muligt at oprette flere brugere, idet kun programmet, men ikke
brugernavnet, er knyttet til enheden.

Bruger jepl
Kode |#***x* *J

Logind

Fortryd

,,

Opret profil, skift profil og fortsaet

F@rste gang man spiller spillet, skal man oprette en brugerprofil.

Brugernavn* Brugernavnet skal veere unikt pa samme made, som man kender
jens det fra mailadresser. Hvis eksempelvis Olivia allerede er taget
som brugernavn, afvises det derfor, og man ma finde pa et nyt,
unikt brugernavn, fx ”OliviaA14”.

Kode*

¥ ok ok ok Kk

Gentag kode*

o ok % ok %k k

Kode og gentag kode: Der skal indtastes en kode pa mindst 6
'_E'ma" : karakterer. Koden er case-sensitive, dvs. at verificeringen af
jepl@dictus.dk kodeordet (i modsaetning til brugernavnet) tager hensyn til, om

Ken der skrives med store eller sma bogstaver.

Dreng v

Fpdselsdag De resterende oplysninger er fglgende:

28 v April v|1988 E-mailadresse giver os mulighed for at supportere brugeren,

hvis de far behov for at henvende sig til Dictus Support pa
support@dictus

Vis brugerbetingelser

v Jeg accepterer betingelserne*

Kgn og f@dselsdato. Disse data benyttes i forbindelse med
verificering af talegvelserne, idet vi sammenligner det indtalte
med korrekte udtaler fra elever af samme kgn og tilsvarende
alder. Denne differentiering i alder og kgn har i vores test vist
sig ngdvendig for en automatisk feedback, fordi bgrns udtaleevner er meget aldersbestemt.

gi’'r b@rn talegaver
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Feedbackfunktionen er endnu ikke fuldt implementeret, da vi stadig indsamler data til at bygge akustiske
modeller til talegenkendelse.

Brugerbetingelserne kan laeses i programmet ved at klikke pa ”Vis brugerbetingelser”. Brugerbetingelserne

o n

skal accepteres, fgr man kan klikke pa "Opret”.

Naaste gang man starter Fonitterne pa den samme enhed, husker
den, hvem der sidst var brugeren, hvilket giver mulighed for blot
at klikke pa "Fortsaet — [brugernavn]

Hvis man ikke er den bruger, der sidst benyttede enheden, klikker

man pa “Skift profil” og logger pa med brugernavn og
adgangskode.

Bemaerk: Brugernavnet skal vaere unikt, og der skelnes ikke mellem store og sma bogstaver.

Bemeerk: Der er i Fonitterne ikke mulighed for at nulstille koden, hvis man har glemt den. Der er derimod
mulighed for at oprette en ny bruger, uden der skal betales ekstra for dette.

Valg af proces og lyde

F@rste gang man logger sig pa som bruger, bliver man bedt om at vaelge, hvilken proces og
mallyd/erstatningslyd, der skal traenes. For at treene de lyde, eleven har sveert ved, er det en fordel at
valget foretages af en uddannet talepaedagog. Der er dog ud for hver proces et par eksempler pa typiske
fejludtaler, der kan give andre voksne en god ide om, hvilken proces/lyd der bgr vaelges.
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Fronting }

ramme udtales lamme |

rose udtales lose |
¥

( V k>t kat udtales tat ]

( kande udtales tanne

= giraf udtales diraf lappe udtales nappe
g
= godt uf1?a|e>dud! lede udtales nede
e heenger udtales heender ] )
ung udtales ond giraf udtales gihaf
( o 38 chokolade udtales sokolade rod udtales had |
. sjovt udtales sovt
J ( b p bamse udtales pamse -
tiger udtales kiger ol ”dtales"_”_-\
tom udtales kom d >t dag udtales tag
domme udtales tomme
d > lal udtales go' <
g danske udtalﬁs ganske ) gk gule udtales kugle W
L ) glemme udtales klemme
> vinde udtales vinge - —
Al ond udtales ung Deaspiration )
ol akalecs Lyde der dannes med et lidt stgrre pust bliver til
$ = s udtales sjo Iyde der dannes med et lille pust.
saks udtales sjoks
piger udtales biger
2>b
[Stopplng j s pil udtales bil
Lo s i t=>d tomme udtales domme ‘

tale udtales dale

kugle udtales gule ‘
kane udtales gane |

. Nasalering } I .

“pr

Lyden “I” (som i “lam”), der dannes ved
uafbrudt luftstrgm i siderne af munden bliver
til lyden “n” (som i “nej”), hvor luftstrgmmen
afbrydes i mundhulen og i stedet stremmer
gennem nasehulen.

el

lappe udtales nappe

|

‘ v 20 lede udtales nede

[H-sering 1)) ‘

AU SYTW IV

% gi’'r bern talegaver
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Hvis man klikker pa den lille pil i gverste hgjre
hjgrne af hver proces, vises en lidt mere udfgrlig
forklaring i forhold til den pagaldende
proces/fejludtale.

Ved nasalering er forklaringen som vist, at
luftstrgmmen fejlagtigt kommer ud gennem
nasen, sa udtalen bliver “nasal”.

For at identificere hvilke lyde barnet med fordel
kan traene, kan den voksne bede barnet udtale de
viste eksempler pa fejludtalelser. Eksempelvis
sporge hvordan barnet siger “lappe”.
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Valg af Niveau
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Efter man har valgt, hvilken proces og lyd, der skal
traenes, er det muligt at fraveelge nogle af
niveauerne i lyttegvelserne, henholdsvis
udtalegvelserne.

| lerermodulet er det muligt, at angive langt mere
detaljeret information om, hvilket niveau eleven
skal traene lydene p3, sa gvelsen kan malrettes
elevens behov.
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Spilellementer i Fonitterne

™= Huset
9

F@rste gang man starter spillet, efter at man har
valgt proces/lyd og niveau, star spilfiguren inde i
huset. Inde i huset er der en gammel klog fonit
(Gammelfonit), som opfordrer en til at klikke pa
ham, sa han kan fortalle, hvilke lyde man skal lede
efter, samt hvordan spillet spilles.

Gammelfonitten forklarer, hvilke lyde der skal
treenes ved at praesentere nogle lydsynbolkort,
som eleven muligvis allerede er blevet praesenteret

for af sin leerer (se samtlige lydsymbolkort i bilag b)

Efter lydinstruktionen guider Gammelfonitten eleven igennem den fgrste del af spillet ved hjeelp af pile, der
skal fglges. Nar eleven er blevet guidet rundt og er pa vej ud i skoven, formodes det, at eleven har forstaet,
hvordan spillet spilles. Generelt spilles spillet ved at eleven trykker/peger pa skaermen, sa spilfiguren
vandrer i den retning, eleven har trykket. Genstande der markeres med blinkende og stiplede linjer, er
genstand der kan aktiveres, ved at eleven trykker pa dem. Nogle gange skal eleven trykke pa en genstand
med blinkende/stiplet streg rundt om for at komme videre i spillet.

Nar elev/lerer efterfglgende vaelger ny proces/lyd og niveau, vises en dialog, der giver mulighed for at
springe instruktionen over. Det er dog ikke muligt at ga ud af dgren i huset, f@r eleven har faet instruktioner
af Gammelfonitten i forhold til lydene pa lydsymbolkortet.

Hjem

Nar spilfiguren gar ud af huset, kommer den ud i
det omrade, der i spillet betegnes "Hjem”. |
omradet findes: Huset med Gammelfonit.
Moderfonitten, der giver instruktioner og
modtager de fundne Fonitter fra skoven, nar man
har fundet dem ude i skoven. Det er ogsa fra
omradet Hjem, at spilfiguren kan ga ned i
Fonitlegeland og ud i skoven.

P ) = Fonitlegeland
W233 tﬁ..g Spilfiguren kan fa fra omradet Hjem ud i
Fonitlegeland via en lilla gangbro med trapper ned
vz 9 i legeland. Efter eleven har fundet de fgrste 5
& EL fonitter kan spilfiguren komme ind i Fonitlegeland,
Ll hvor den kan ga rundt og hilse pa alle de Fonitter,
B 7~ | som eleven har fundet i skoven i de tidligere spil.
ot Eleven kan i legelandet trykke pa en af fonitterne,

hvorefter denne fonit veere spilfigurens kaeledyr og
folge spilleren lidt som en fglgesvend eller
hundehvalp. Eleven kan skifte til et nyt kaeledyr ved at trykke pa det i legeland. Tip: For at finde Fonitterne
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den fgrste gang er det en god ide at tage den fgrste lilla trappe pa hgjre hand, for her star fgrste kuld
fonitter. Ellers kan det vaere lidt svaere at finde Fonitterne.

(/ Moderfonltten | | |
; ¥~/ Moderfonitten er den store jordbarlignende fonit,

<

og hun befinder sig altid pa samme plads i omradet
"Hjem”. Nar man trykker pa Moderfonitten,
forteeller hun hvilken type fonitter, eleven skal
finde. Nar eleven har fundet de 5 fonitter i skoven,
skal de ogsa afleveres til Moderfonitten, ved at
trykke pa hende. Nar Fonitterne er afleveret, far
eleven en ny opgave. Hvilken opgave eleven far, er
defineret ud fra niveau, som beskrevet tidligere.
Hvis eksempelvis eleven har gennemfgrt lyttegvelsen “Enkeltlyde” tilfredsstillende, bliver naeste opgave
"stavelser”. En opgave er Igst tilfredsstillende, hvis eleven har en fejlrate pa under 20%. Hvis eleven
eksempelvis har flyttet vilkarligt rundt med taleboblerne i spillet og derfor har en hgj fejlprocent, gentages
opgaven dog med en ny raekkefglge af fonitter og processer/lyde.

De fonitter eleven skal finde er karakteriseret ved at have horn, hale, vinger, en farve eller andet.
Fonitternes karakteristika har ingen relation til den proces/lyde, der skal traenes, men er bestemt af, hvilke
fonitter, eleven allerede har fundet.

Skoven

Nar man gar ud fra omradet Hjem ved at ga op af en
af de to stentrapper, skifter spillet til omradet
”Skoven”. Det er ude i skoven, at man skal finde de
fonitter, som Moderfonitten har instrueret eleven i
at finde. Nar man klikker pa en af de rigtige fonitter
/fx en med horn, hale eller en speciel farve, sa
starter der et minispil, hvor lydene tranes i forhold
til hvilken proces/lyde, der er valgt, samt hvilket
niveau, eleven er kommet til. Eleven kan styre
spilfiguren rundt i skoven helt frit ved at trykke pa skarmen i den retning, som figuren skal bevaege sig. Der
er saledes ikke fastlagt en fast rute rundt i skoven, men til gengaeld er der rigeligt af de fonitter, som eleven
skal finde. Nar man bevaeger sig rundt i skoven, er det nogle hjeelpefunktioner, der er preesenteret ved tre
ikoner i gverste hgjre del af skeermbilledet: Bogen, Kortet og Indstillinger.

9

- Bogen

Hvis man trykker pa bogikonet i gverste hgjre hjgrne
af skeermen, far man vist information om, hvilken
opgave der skal Igses samt billedudsnit af de fonitter,
eleven allerede har fanget. Hvis man trykker pa
fonitten til venstre i billedet, oplaeses den opgave,
eleven har faet af Moderfonitten. | eksemplet kan
man se, at eleven har fanget alle fem fonitter.
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VIGTIGT: Nar eleven har fundet alle fem fonitter, kan han eller hun klikke pa billedet af huset, hvorved
spilfiguren kommer til “Hjem” uden at skulle vandre tilbage igennem skoven. Pa skaarmen vises ogsa en
diamant med et tilhgrende pointtal. Dette antal point er det antal, som eleven far, nar han eller hun
afleverer fonitterne til Moderfonitten.

NB: Bogen lukkes igen ved at klikke pa bogikonet, der nu er ude til venstre pa skaermen, eller hvis man
klikker pa skoven bag ved kortet.

Kortet

Hvis man som spiller klikker pa kortikonet ude i hgjre
side af skaermen, vises et oversigtskort for det omrade,
hvor spilfiguren befinder sig. Farvede stjerner viser,
hvor der findes fonitter, der svarer til den aktuelle
opgave. Spilfiguren indikeres med en gult ikon, hvor
pilen viser, hvilken retning figuren gar i lige nu.

e @

s

NB: Kortet lukkes igen ved at klikke pa kortikonet, der
nu er ude til venstre pa skaermen, eller hvis man klikker {
pa skoven bag ved kortet.

Indstillinger

‘ = = = Ved at klikke pa tandhjulsikonet pa skaermen er
\ 4 s
et muligt at foretage nye valg af proces og ly
iJ e det muligt at foret Ig af lyd
|| Profil: Otto samt niveau ved at klikke pa ”Veelg ny”. Grunden
| Proces: Fronting j = | ' til, at leereren gnsker at vaelge ny proces/lyd, kan
| Niveau: Udtalegvelser - Enkeltlyde enten veaere fordi eleven har gennemspillet

samtlige niveauer og derfor gentager sidste
niveau i progressionen, eller fordi leereren gnsker
at andre p3, hvilken proces/lyd eller niveau,
eleven skal treene i den kommende tid.

“ | Indstillinger er det ogsa muligt at skifte profil
(bruger) ved at klikke pa “Log ud”. Indstillingerne lukkes igen ved at klikke pa “tandhjulet” til venstre for det
gule felt eller ved at klikke pa baggrunden.

Version: 1.1
Fonitterne er lavet af Dictus

Point

Nar eleven spiller Fonitterne optjener de point, som vises i gverste venstre hjgrne af skaermen ved siden af
diamanten. Jo mere de spiller, des flere point kan de samle, sa der er i princippet ingen graense for, hvor
mange point en elev kan samle. Point optjenes i hvert enkelt minispil, samt nar de 5 fonitter afleveres til
Moderfonitten. Antal point, der gives for et minispil, afhaenger af, hvor godt eleven klarer opgaven. Eleven
far altid 1 point (blad diamanter) for at have flyttet en taleboble rigtigt. Hvis eleven flytter tre talebobler
rigtigt i treek, far han eller hun 3 point per taleboble (réde diamanter), og hvis de har lavet 3 rigtige i traek,
far de 10 point per efterfglgende rigtige taleboble (gulddiamanter). Nar eleverne laver udtalegvelser, far de
altid gulddiamanter (10 point) for at have udtalt en lyd eller en stavelse.

Nar eleverne afleverer de 5 indsamlede fonitter til Moderfonitten, far de det antal point for opgaven, som
vises i bogen, typisk 50 point.

TIP: Point er en indikator for, hvor laenge eleven har traenet, og hvor godt eleverne har klaret gvelserne.
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Lyttegvelser/spil

| Fonitterne er der to forskellige minispil med lyttegvelser; et, som vi kalder “Sovende Fonitter”, og
"Voksende lydsymbolkort”. Hvilket af de to minispil, der vises, er tilfaeldigt, sa samme spil kan godt komme
mange gange i traek.

Voksende lydsymbolkort

| dette minispil skal eleven skelne mellem to lyde,
som er mallyden og erstatningslyden (i
illustrationen: L-lyden (la-la-la, syngelyden),
henholdsvis N (n-n-n motorlyden). Mallyden
gentages fgrst for eleven ved hjalp af
lydsymbolkortet. Spillet gar ud p3, at eleven skal fa
lydkortet til at vokse fra et lille kort til et stort kort.
' Fonitten siger lyde, som repraesenteres med

- - talebobler. Nar Fonitten siger den rigtige lyd, skal
eleven klikke pa skaarmens venstre halvdel. Hvis det er mallyden, bliver Fonitten glad, og eleven far en
diamant (point), og kortet vokser et trin. Hvis lyden derimod er forkert, bliver Fonitten bedrgvet, og kortet
skrumper ind (dog kun til startstgrrelse). Nar kortet er vokset til fuld stgrrelse, og eleven har faet 5
diamanter, spreenger kortet i stykker, og de optjente point flyver op og laegges til det samlede pointtal i
toppen af skeermen.

Tip: Nar eleverne er blevet fortrolige med dette minispil, kan det med fordel spilles med lukkede gjne.

Det er saledes ikke ngdvendigt at ramme selve taleboblen, nar man spiller, men kan eksempelvis blot
trykke pa skaermen med venstre tommelfinger. Ved at lukke gjnene kan eleven gge koncentrationen, og pa
den made kan de fa bedre resultater. Desuden kan man bede eleven om at rette hoved, nakke og ryg.
Eventuelt skyde hagepartiet lidt tilbage og vippe hovedet stille fra side til side, eller de kan rejse sig op og se
lige frem og til siderne. Formalet med disse gvelser er at aflaste nakken, der generelt belastes
uhensigtsmaessigt ved spil pa tablet og smartphone.

Belastning af nakken
15 grader 30 grader 45 grader 60 grader

Neutral .\
position 12kg 18ky 22 kilo 27 kilo
5-6kg
Etalmindeligt
hoved vejer Belastningen
5-6 kg. kan fare til, at
Jo mere du bukker ha‘lsl‘wir'vl.erne
hovedet, jo starre ||_dl|gt |_l|vel
belastning paferer bliver slidt og
du halshvirvierne forfalder
Ken:
Jens

Kilde: Politiken, 9 december 2016 Anders Legarth Schmidt.
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Sovende fonitter

| dette minispil skal eleverne skelne mellem to
lyde, som er mallyden og erstatningslyden. Lydene
gentages fgrst for eleven ved hj=lp af
lydsymbolkortene. Spillet gar ud p3, at fonitterne
ligger og sover og indimellem far mareridt. For at

: hjeelpe dem skal eleven trykke pa fonittens

e taleboble og traekke den hen til det rigtige lydkort
for derefter at give slip. Hvis lyden placeres
korrekt, bliver fonitten glad og laegger sig igen til at
sove, samtidig med at eleven tildeles en diamant (point) ved det pagaeldende lydsymbolkort. Hvis lyden
placeres forkert, bliver fonitten bedrgvet, men falder alligevel i sgvn igen - dog far eleven ikke point. Nar
eleven har sorteret 7 lyde, afsluttes spillet, og elevens samlede pointtal forgges i forhold til de optjente
point. Afhaengig af hvilke valg leereren har lavet under niveauopsaetningen, skal eleven i fgrste omgang lave
5 minispil bestaende af lyttegvelser med enkeltlyde, naste spil bestar af 5 lyttegvelser med stavelser og til
sidste 5 lyttegvelser med nonord. Hvis fejlprocenten er for hgj (over 20%), eksempelvis fordi eleven blot
flytter taleboblerne tilfaeldigt rundt, gentages spillet pa samme niveau (enkeltlyde, stavelser, nonord), indtil
fejlprocenten er tilfredsstillende.

Bemaerk: Lyde i nonord kan vaere svaere at identificere selv for folk uden udtalevanskeligheder. Som
standard veaelges nonord tilfeeldigt fra en stor pulje af nonord, hvor den pagaeldende lyd optraeder et
vilkarligt sted i ordet og i en vilkarlig ssmmenhaeng. | Leerermodulet er det muligt for leereren at definere, at
lyden eksempelvis altid skal sta fgrst i ordet og maske udelukkende ma besta af en eller to stavelser. Se
afsnit om traeningsforlgb i lerermodulet

Tip: Hvis eleven laver mange fejl eller ikke flytter lydkortene, vil spillet alligevel afsluttes efter et stykke tid,
og eleven har ikke optjent 7 diamanter. Grunden til dette er, at eleven ikke skal ga helt i sta i Fonitterne,
hvis de ikke kan Igse opgaven.

Talegvelser/spil

| denne fgrste version af Fonitterne findes ogsa et minispil, hvor eleverne kan traene deres udtale af
enkeltlyde, stavelser og/eller nonord. Nar eleven traener en lyd, optages den pa spilenheden
(tablet/smartphone) og genafspilles for eleven. Eleven skal selv lytte pa lyden, og vurdere om de syntes den
er tilstraekkelig god. Lyden sendes desuden via Internettet til en server hos Dictus. Pa serveren vurderes
lyden ogsa, men resultatet benyttes endnu ikke til at godkende eller forkaste elevens udtalelse. Brugertest
afslgrede, at eleverne var meget uenige i computerens bedgmmelse og vurderede dens bedgmmelse som
uretfaerdig, hvilket medvirkede til at pdelaegge deres ellers gode spiloplevelse.

Den lagrede lydoptagelse pa serveren er derimod tilgeengelig for leereren via laerermodulet, saledes at
leereren har mulighed for at fortage en hurtig gennemlytning af elevens udtalelser og pa den baggrund
foretage en kvalificeret vurdering, som de kan anvende i forbindelse med naeste undervisning af eleven.
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Hjeelp fonitten ned

| dette udtalespil skal eleven selv udtale de valgte
mallyde og erstatningslyde. Spillet gar ud pa at
hjeelpe fonitten ned fra en stenskraent ved at
gentage den lyd, der afspilles. | spillet afspilles fgrst
en lyd, der vises som en taleboble. Eleven kan fa
gentaget lyden ved at trykke pa taleboblen. Nar
eleven er klar til at udtale lyden, trykker eleven pa

i mikrofonknappen, der aendrer stgrrelse og farve.

Eleven skal beholde fingeren pa mikrofonknappen,

samtidig med, at han eller hun gentager lyden. Elevens egen udtale vil herefter blive afspillet for eleven,
ligesom den sendes til leerermodulet. Bemaerk at eleven altid vil fa point for udtalen, uanset om de har sagt
lyden rigtigt eller ej. Pa et senere tidspunkt er det planen at indfgre differentieret pointgivning i forhold til,
hvor taet udtalen er pa en korrekt udtale. For hver udtale kommer der en sten frem, som fonitten hopper
ned pa. Nar der er kommet 3 sten, kan Fonitten komme ned pa jorden og ga ud af minispillet.
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Laerermodulet

Fonitterne er udviklet saledes, at det kan spilles uden at veere afhaengig af leerermodulet. Laerermodulet har
saledes karakter af et ekstra program, som ger det muligt for en lzerer eller talepadagog at fglge med i
elevens udtaletraening samt at skreeddersy et traeningsforlgb efter elevens behov og evner, baseret pa de

eksisterende standardforlgb. — x e - -k

& C () | & Sikker | httpsy Qx| O =
Larermodulet er tllgangellgt som en hJem mes|de 52 Apps [) Nyfane G Google Poee” @ Fonitterne BE Log pa dinkonto | | Nyheder » Andre bogmaerker
via en internetbrowser. Webadressen (URL) er e . o = A
www.fonit.net. Hjemmesiden indeholder pa .
forsiden en video, der praesenterer Fonitterne, Fonitterne

Fonitterne er et sjovt og motiverende lzeringsspil, som styrker bgrns lydlige

Samt n0g|e menUpunkter med Uddybende bevidsthed og giver dem mulighed for at traene deres udtalefaerdigheder.
information. Selve laerermodulets sider er Hentlios ellertl fndrai

tilgaengelige via menupunktet “Log ind”.

Brugeradganag til Leerermodulet

Det er ikke muligt at logge ind pa leeremodulet
med et almindeligt brugernavn/adgangskode,
uden Dictus forinden har givet den pagaeldende
bruger adgang til leerermodulet. For at fa adgang
skal skolen eller kommunen séledes have lavet en
aftale med Dictus om, hvilke laerere der skal have
adgang til laerermodulet.

Log ind -
_ Leereren logger ind i leerermodulet ved at indtaste det brugernavn

(Username) og adgangskode (Password), som de har faet tilsendt fra
Login Dictus. Dictus har i databasen angivet, at den pageeldende leerer har
status af laerer og derfor har mulighed for at benytte sit brugernavn og
adgangskode bade til laerermodulet og til spillet Fonitterne.

Local Login

Username
otto
Password

¥ Remember My Login Fonitterne  Spillet ~ OmLerermodulet  Omos Lerermodul  Logud

Efter lzereren har logget sig ind i Leerermodulet, a2@ndres menulinjen
fra Log ind til Laeerermodul og Registrering til Log ud.

Tip: | visse browsere gentegnes menulinjen ikke, sa man skal som bruger klikke en ekstra gang pa
menupunktet Log-ind.

Bemaerk: Det er ikke muligt at oprette nye brugere (registreringer), nar man fgrst er logget ind i
leerermodulet.
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Registrering (Opret brugere)

Ved at klikke pa menupunktet, registreringer, yderst til
hgjre i menulinjen, er det muligt at oprette brugere, .
der kan benytte i Fonitterne.

Omas Logind | Registrering

Som lzerer vil det typisk veere lettere at oprette sine
elever i en internetbrowser end at ggre det inde i
spillet som beskrevet tidligere.

Gentog kodeord

Leereren kan saledes oprette de elever, som skal lave

udtaletraening med Fonitterne.

Tip: En bruger er ikke knyttet til en given spilenhed (iPad/tablet/smartphone). Sa flere brugere kan benytte
samme spilenhed pa forskellige tidspunkter med eget brugernavn/adgangskode, og en elev kan
eksempelvis bade benytte skolens iPad og foraeldrenes Androidtelefon til at spille Fonitterne, bare de
benytter deres eget brugernavn/adgangskode.

Bemaerk: Dictus har bevist valgt IKKE at benytte UNI-login, da malgruppen kun yderst sjaeldent vil have et
UNI-login, fordi de endnu ikke er begyndt i skolen, eller ikke er fortrolige med UNI-login

Oversigt over tilknyttede brugere

Fonitterne  Spilt  OmLaremodst  Omx tmrermodl ogud | lzererens oversigtsbillede vises en liste med de
elever, som lzereren har mulighed for at

Oversigt over tilknyttede brugere administrere (fglge). Ud for hver elev vises enten

en knap til at ga til administrationssiden for den

ot ot pagaeldende elev, eller en tekst om at laereren

afventer elevens accept.

WilliamChristensen

Ottoos

Ottood

Fonitterne  Spillet  Omlzrermodulet  Omos

© 2017 - Dictus ApS - H.J. Holst Ve] 3-5C - 2605 Brandby - Tel. 3636 0002 TllfQJ] ny bl’UgE‘I'

/ b For at kunne oprette trazningsforleb og se statistik om br rens traning skal duindtaste et brugernavn.
TI fﬂj ny ruger. Du kan se brugerens informationer, nar brugeren har accepteret din anmodning.
Pa oversigtsiden er ogsa en knap, der aktiverer den i
side, hvor laereren kan anmode om at kunne fglge ) _ o o

Brugeren kan acceptere din anmodning, nazste gang han eller hunigen logger ind i app'en.
eleven. Efter at anmodningen er sendt, vil -
. Send anmodning

anmodningen afvente elevens accept.
N&Ste gang e|even Starter Fonitterne pé Sin enhed' VII © 2017 - Dictus ApS - HJ. Holst Vej 3-5C - 2605 Brandby - Tel. 3636 0002

eleven blive bedt om at acceptere anmodningen.
Eleven kan enten svare Ja eller Nej til denne anmodning.

Tip: Det er en god ide, at denne brugeranmodning foretages i fgrste undervisningstime, sa laerer kan fglge
elevens traening og pa den made forberede sig til naeste gang laerer og elev mgdes til undervisning.
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Folg en elevs traening (Administrer elev)

Oversigt over tilknyttede brugere

Tilfgj ny bruger

rugere der er tilknytet din konto

rugemavn E-mail

Nar en laerer er logget ind og har valgt
menupunktet “Leerermodulet” vises en liste over
de elever, som leereren har oprettet forbindelse til.
At fglge den enkelte elevs traening foregar ved at
klippe pa knappen administrer i hgjre side af listen.

info@dictus dk

Brug:
B
‘WilliamChristensen

| dette eksempel gnsker lzereren af se, hvordan

Otto04 jens@dictus.dk

traeningen forlgber for ”"WillianChristensen”.

Treeningsoversigt

Nar laereren har klikket pa
”Administrer” ud for en elev, vises
en traeningsoversigt for den
pagaldende elev. | Eksemplet kan vi
se at eleven tidligere har traenet
Fronting k->t (start d. 22/12-2016),
og at eleven nu er i gang med at
traene Backing t->k (startet senere
samme dag). Ved at klikke pa

Treeningsoversigt for WilliamChristensen

Opret nyt traeningsforlgb

Herkandu se, hilke spil der er oprettet for brugeren - enten p brugerens enhed eller her fra lzzrermodulet
Fonologisk proces Status Oprettet Se mere
Backing [t] -+ [k] Aktiv 22-12-2016 111911
Fronting [k]-> [t] kke aktiv 22-12-2016 10-46°45

D 2017 - Dictus ApS - H.J. Holst Vej 3-5C - 2605 Brondby - Tel. 3636 0002

knappen detaljer vises mere detaljeret information om elevens traening af den pagaeldende fonologiske
proces. | eksemplet klikker vi pa Detaljer for Backing t->k og far herefter vist nedenstaende skaermbillede.
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Treeningsforlgb

Traeningsforlgb: Backing -t — k

Her kan du se, hvor langt brugeren er kommet | treeningsforlebet og en gennemsnitlig fejlrate for de gennemferte minispil pd hvert niveau.
Huwis du vil se mere detaljeret information, kan du klikke p3 Detaljer.

Miveau Status Fejlrate Startet Sluttet Se mere
Lytteavelser - Enkeltlyde Feerdig 3.3% 11:1%- 22 december 20146
Lytteavelser - Stavelser kke faerdiggjort 0% 11:5% - 22 december 20146
Lytteavelser - Stavelser gang 0% 11:3%9 - 22 december 20146
Traeningsforlgb
Lyttegvelser Udtaleavelser
Enkeltlyde Enkelthyde
Stavelser Stavelser
*  KW-stavelser *  K\-stavelser
* VEV-stavelser * VEV-stavelser
* VK-stavelser * VHK-stavelser

Monord
* Lydens placering i stavelsen: Initialt og finalt
* Antal stavelser: Alle
» Langde af konsonantklynger: Alle
.

Typer af konsonantklynger: Alle

| Traeningsforlgbet vises nederst det traeningsforlgb, der er planlagt for eleven, enten som et
standardforlgb eller et tilpasset forlgb, hvor leereren har foretaget mere detaljerede beslutninger om,
hvilke gvelser eleven skal lave og med hvilken kompleksitetsgrad. | eksemplet skal eleven bade lave
samtlige lyttegvelser (enkeltlyde, stavelser og nonord) og begge udtalegvelser (enkeltlyde og stavelser). For
stavelser er angivet hvilken kombination af konsonanter og vokaler, der skal indga i treeningsmaterialet. For
Lyttegvelser med nonord angives, hvor de pagaeldende lyde (k og t) skal indga i nonordet, antal stavelser,
lzengden af konsonantklynger samt typen af konsonantklynger.

| listen i toppen vises hver gvelse/opgave, eleven har faet af Moderfonitten, i en liste. Fgrste lyttegvelse
med enkeltlyde er gennemfgrt med succes, dvs. en fejlrate pa under 20% . Ved at klikke pa knappen
Detaljer ude til hgjre i skeermbilledet kan laereren fa uddybet, hvordan eleven klarede gvelsen, og hvor de
3,3% fejl er opstaet.

Lyttegvelse — Enkeltlyde

| denne liste er angivet, hvilke 5 minispil eleven har gennemfgrt for at fange de 5 (bl3d) fonitter i skoven. Af
listen fremgar det, at eleven har klaret 4 af minispillene uden at vaelge forkert lyd, men at eleven abenbart
har haft svaert ved at skelne mellem lydene i det andet minispil, idet fejlprocenten er 16%. Ved at klikke pa
knappen detaljer er det muligt at se, hvilken lyd der har vaeret svaer for eleven at identificere.
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Niveau: Lyttegvelser - Enkeltlyde

Medenfor kan du se en gennemsnitlig fejlrate for de gennemferts minispil pa dette niveau. Lengere nede pd siden kan du se fejlraten for hver enkelt af de gennemfarte minispil.
Hvis du vil se mere detaljeret information om det enkelte minispil, kan du klikke pd Detaljer.

Resumeé

Status Feerdig

Fanget 5 af 5 fonitter

Fejlrate 3.3%

Fonittype Bl fonitter

Startet 11:19 - 22 december 2016
Sluttet

Statistik

Fejlrate Antal Forseg Rigtig Forkert Anvendt tid Startet Sluttet Se mere
0% 7 7 0 2m 24s 11:43 - 22 december 2016 11:46 - 22 december 2016
16,7% & 5 1 im 54s 11:46- 22 december 2016 11:45 - 22 december 2016
0% 7 7 L] 2m42s 11:49 - 22 december 2016 11:52 - 22 december 2016
0% 5 5 o} im13s 11:52 - 22 december 2014 11:54 - 22 december 2014
0% 7 7 L] 2m51s 11:54 - 22 december 2016 11:57 - 22 december 2016

Traenningssession: Minispil med lyttegvelse

En fejlprocent pa 16% kan lyde af meget, men da der ikke er mange lyde, som skal identificeres, kan vi se at
eleven faktisk klarer alle t-opgaverne korrekt, hvorimod eleven har identificeret en k-lyd forkert. Da lydene,
som prasenteres for eleven valges vilkarligt, og ikke ligeligt fordelt mellem de to lyde, er det ikke til at
afggre, om eleven har sveert ved k-lyden eller blot har lavet en enkelt fejl ved et tilfaelde. Ved at se de
@vrige traeningssessioner igennem kan leereren se, om eleven har klaret k-lyden i disse gvelser. Hvis eleven
faktisk har sveert ved at identificere k-lyden, ma lzereren treene k-lyden med eleven, naste gang de mgdes
til undervisning. | undervisningstimen kan lzerer og elev eventuelt sammen lytte til den lyd, som eleven har
det sveert med ved at klikke pa knappen ”Lyt” (computerens udtale af lyden).

Traeningssession: 11:46 - 22 december 2016

Her er en oversigt over de treeningseksempler, brugeren er blevet prassenteret for, i lobet af minispillet. Du kan ogs3 se, om lydeeksemplerne blev sorteret korrekt.
Hvis der er tale om enudtalegvelse, har du mulighed for at lytte til brugerens indtaling.

Brugerens handlinger
Lyd Ord Brugerens indtaling Resultat Tidspunkt

11:47 - 22 december 2016

11:47 - 22 december 2016

11:47 - 22 december 2016

11:47 - 22 december 2016

11:48 - 22 december 2016

11:48 - 22 december 2016
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Traeningsession: Minispil med udtalegvelse

Hvis gvelsen er en udtalegvelse, vises en liste som den, der er vist nedenfor. For hver lyd, eleven har udtalt,
findes en lydfil i listen, som nu er tilgaengelig for laereren. Ved at klikke pa knapperne “Lyt”, kan laereren
hare, hvilken lyd eleven skulle gentage (Lyd), henholdsvis lytte pa elevens udtale (Brugerens indtaling).

Bemeerk: Elevens udtale af lyden vil altid blive vurderet som rigtig, sa kun eleven selv og laereren kan
vurdere om udtalen er korrekt, eller skal korrigeres. Dette skyldes som tidligere beskrevet, at den
automatiske feedback blev opfattet af bgrnene som "uretfaerdig” og derfor er taget ud af spillet, indtil vi
har en mere "retfeerdig” metode (korrekt) til at automatisk at evaluere elevens udtale.

Brugerens handlinger

Lyd Ord Brugerens indtaling

Brugere / Otto02 / Stopping-s—d / Udtalegvelser - Stavelser / 11:39 - 26 febr

Traeningssession: 11:39 - 26 februar 2017

Her er en oversigt over de treeningseksempler, brugeren er blevet prasenteret for, i lobet af minispillet. Du kan ogsa se. om lydeeksemplerne blev sorteret korrekt.
Hvis der er tale om en udtaleavelse, har du mulighed for at lytte til brugerens indtaling.

Resultat Tidspunkt

11:40 - 26 februar 2017

11:40 - 26 februar 2017

11:40 - 26 februar 2017

Opret nyt traeningsforlgb

Fonitterne Spillet Om Leerermodulet Om os

Traeningsoversigt for Otto02

Opret nyt traeningsforlab

Nar der oprettes et nyt traeningsforlgb, tages der
altid udgangspunkt i en af de foruddefinerede
fonologiske processer og lyde, som kan veaelges fra
listen. At oprette et nyt treeningsforlgb er saledes
ikke at definere et traeningsforlgb for en helt ny
fonologisk proces, men en tilpasning af
traeningsgvelser for den enkelte elev i forhold til
elevens evner og problemstilinger. | eksemplet
veelges "Stopping” f -> b hvorefter der klikkes pa
knappen Naste.

| treeningsoversigten for en specifik elev, har leereren
mulighed for at definere det traeningsforlgb, som eleven
skal gennemfgre pa en mere detaljeret made, end det er
muligt i selve spillet. Leereren kan klikke pa knappen
"Opret nyt traeningsforlgb”

Treeningsforlgb

Her kan du vzelge, hvilken fonologisk proces og hvilke mal- og erstatningslyde der skal indgd i spillet.

Vaelg proces
Fronting, k — t v
-
Fronting.g —d

Fronting,ng —+n
Fronting. sj —+s
Backing.t +k
Backing.d g
Backing.n +ng
Backing s <] 5 Brondby - Tel. 3634 0002
Stopping, f +b

Stopping, s —d

Lateralisering,j— |

Lateralisering, r—1

Masalering. | —n

H-zering,r — h

Aspiration.b —p

Aspiration,d —t

Aspiration, gk

Deaspiration,p —+b

Dreaspiration, t —d -

[a)
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Elevtilpasning af traeningsforlgb

Leereren praesenteres nu for et afkrydsningsskeermbillede, hvor leereren kan tilpasse sveerhedsgraden af de

enkelte gvelser.

Brugere / Otto02

Traeningsforlgb

Stopping-s —d

D kanvalge, om lyder re placeret initalt eller finalt i s

Endelig kan du valge, om der skal vere lytteovelser ogieller udtaley

¥ Lytteovelser

# Enkeltlyde

* Stavelser
* ¥ VK-stavelser
* ¥ VKV-stavelser

» ¥ KV-stavelser

# Monord
s Lydens placering i stavelsen:
@ Alle
Initialt
Finalt

Antal stavelser:
# 1
2

« 3eller flere

Konsonantklynger:
# Ingen klynger

« 2-klynger
# F-klynger

.

Klyngetype:
“ [gsd] @ [id] @[] @[id] @ [ls] ¥ [lsd] «[lsg] « [md]

# [ms] & [msd] ¥ [msg] #[mst] # [nd] ¥ [ns] & [nsd]

#[sdi] ¥ [sdR] Wi[sg] W [sgi] # [sgR] W [sgv] Wi[sj] @[sl]

[sm] # [sn] @[spR] #i[sv] # [wd] # [ws]

Eksempelvis kan laereren angive, at
eleven udelukkende skal lave
udtalegvelser med stavelser som vist i
dette eksempel.

Klik herefter pa knappen Naeste og
herefter pa knappen Opret i naeste
skeermbillede.

Bemaerk: Hvis eleven allerede er i gang
med at spille et traeningsforlgb, skal
eleven lukke Fonitterne helt ned pa
iPad, tablet eller smartphone, for at fa
det nye traeningsforlgb. Eleven vil

Her kan duvalge, om de treeningseksempler, der skal indgd i spillet, skal bestd af enkeltlyde, stav:

kal indg2 konsonantklynger - og hvilken type det i 53 fald skal vaere.
rispillet

“[bd] ®[bs] #[dj] ¥ [dR] ¥ [ds] ¥ [dv] ®[fd] # [gd] ¥ [gs]

# [nsg] W [ps] #([sb] ¥ [shj] ¥ [sbl] ¥ [sbR] ¥ [sbrR] i [sd]

sereller nonord.

¥ Udtaleavelser

# Enkeltlyde

* Stavelser
* W VK-stavelser
* WVKV-stavelser

» ¥ KV-stavelser

Brugere / OttoD

Traeningsforlgb

Stopping-s —d

Her kan du vaelge, om de traen mpler, der skal indg41 spillet, skal best af enkeltlyde, stavelser eller nonord.
m lydene skal vaere placeret initalt eller finalti m der skal indga konsonantklynger - og hvilken type det is3 fald skal vere

Endelig kan du vaslge, om der skal vaere lytteovelser ogleller udtaleavelser i spillet

Dukan vel

Lytteovelser ¥ Udtaleovelser
Enkeltlyde
¥ Stavelser
+ ¥ VK-stavelser
VKV-stavelser

KV-stavelser

efter log on blive spurgt, om de vil spille introen, som tegn pa, at der er kommet et nyt traeningsforlgb.

gi’r bgrn talegaver
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Tip: Hvis eleven er fortrolig med spillet, kan de vaelge "Nej”, sa de ikke skal igennem hele introduktionen
igen, men kan ngjes med at klikke pa Gammelfonitten inde i huset for at fa repeteret, hvilke
lyde/lydsymbolkort, der skal traenes.

Hvorndr stopper spillet?

Fonitspillet har ikke nogen egentlig afslutning, men vil kunne gentage gvelserne, lige sa leenge eleven har
lyst til at spille videre. Hver progression, fx lyttegvelser stavelser, skal udfgres tilfredsstillende, f@r eleven
gar videre til naeste trin. Hvis fejlprocenten er for hgj gentages gvelsen med de samme lyde, men ikke i
samme raekkefglge. Nar eleven har lavet den sidste gvelse, eksempelvis udtalegvelser med stavelser, vil
denne gvelse blive gentaget, indtil der vaelges en ny proces med lyd. Herefter starter gvelserne forfra med
lyttegvelser (enkeltlyde, stavelser, nonord) og herefter udtalelyde (enkeltlyde, stavelser).

Tip: Nar eleven synes at de har lavet nok udtalegvelser med at fa fonitten ned fra stenskraentenkan man
enten udveelge en nye proces med lyde eller vaelge den samme proces og lyd igen for at starte forfra.

Navigation i laerermodulet

| Leerermodulet har lzereren mulighed for at undersgge elevens traeningsforlgb i detaljer. Det er altid muligt
at benytte tilbageknappen i browseren for at komme tilbage til forrige side. Det er desuden muligt at
komme til et specifikt detaljeniveau i leerermodulet ved at klikke pa den linje, der vises lige under

hovedmenuen i skaermbilledet. | eksemplet nedenfor kan laereren eksempelvis klikke pa ”"Otto02” for at fa
vist alle traeningsforlgb for denne elev.

Spillet Om Lerermodulet Om os

Traeningssession: 11:39 - 26 februar 2017

Support og vejledning

Skulle der mod forventning veere fejl i Fonitterne er i velkomne til at sende en mail til Dictus pa
support@dictus.dk, sa vil vi behandle henvendelsen og svare tilbage inden for 48 timer. Der er desuden
mulighed for begraenset telefonsupport (36 36 00 35) i Dictus’ supporttid, der fremgar af Dictus’
hjemmeside www.dictus.dk/hotline.html

gi’r bgrn talegaver
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Bilag A: P.O.P.T.-metoden

Fonitterne er inspireret af P.O.P.T.-metoden, som vi har tilstraebt at laegge os tzet op af. Fonitterne dakker
ikke hele metoden og indeholder saledes endnu ikke forgvelse eller traening med realord. Fordi metoden er
grundlaeggende for forstaelsen af det psedagogisk didaktiske grundlag for spillet, har vi valgt at medtage
dette bilag, som beskriver vores forstaelse af P.O.P.T.-metoden:

Logopaeden foretager f@rst en procesanalyse, hvis formal er at identificere de forenklingsprocesser, som
barnet gg@r brug af. Herefter er det med P.O.P.T.-metoden muligt at skraeddersy et forlgb ud fra de
identificerede processer. Hvert forlgb bearbejder da netop de mal- og erstatningslyde, som giver anledning
til fonologiske vanskeligheder hos det enkelte barn.

Undervisning baseret pa P.0.P.T.-metoden inddeles i en forgvelse og tre faser:

Forgvelsen

Forgvelsen har til formal at adskille den direkte forbindelse mellem semantik (ords betydning) og den
lagrede fonologiske repraesentation (ords lyd). Barnet praesenteres for ord (ét ad gangen) og skal da afggre,
hvilke ord der udtales korrekt. Logopaeden skal ikke sige ordene i en bestemt rytme, sa barnet ved, at f.eks.
hvert andet ord er et realord. Logopaeden starter med store kontraster mellem ordene (f.eks. "tisolon” og
"telefon”), og nar barnet succesfuldt kan identificere disse ord som rigtigt eller forkert udtalt, begynder
logopaden at bruge kontraster, der for det fgrste er mindre og for det andet indgar i de(n) processer,
barnet ggr brug af i sit eget sprog. Ved denne gvelse sgger man szerligt at styrke barnets opmaerksomhed
pa det fonologiske indhold af ord. Forgvelsen skal gennemfgres i starten af fgrste undervisningsgang, og
derefter i starten af de fgrste 2-3 undervisningsgange efter behov, uagtet hvor langt barnet ellers er naet i
de tre faser.

Fase 1 Lyttefase

Lyttefasen har til formal at styrke/normalisere den fonologiske genkendelse og korrigere samt fastholde de
fonologiske reprasentationer af de lyde/lydkontraster, som er pavirket af den fonologiske proces. Denne
fase er en ren lyttefase, men hvis barnet gerne vil, ma han eller hun gerne forsgge at tale ogsa. Det er en
forudseetning for arbejdet med lyttefasen, at barnet fgrst har faet forklaret de karakteristiske traek ved
netop de mal- og erstatningslyde, som barnet ggr brug af, pa sa mange forskellige mader som muligt. Et
sadant forklaringselement kunne f.eks. se sadan ud: Her skal du bruge lyden /s/. Det er den lyd, en slange
siger: /s/. For at kunne lave /s/ leegger man taenderne ovenpd hinanden uden at presse dem helt sammen,
sd der er et lillebitte hul mellem dem. Man laver lidt plads mellem lzeberne, og man kan ikke se sin tunge.
Tungens spids ligger lige bag ved taenderne pd indersiden, og sG kan man lave slangens lyd /s/ ved at puste
luft igennem det lillebitte hul mellem taenderne. Prgv du, om du kan lave lyden /s/. Du skal altsG farst laegge
teenderne ovenpd hinanden; ikke hdrdt, men bare lige sG de rgrer hinanden — pause — sé laver du en lille
smule plads mellem laeberne — pause — s@ laegger du tungespidsen bag ved taenderne — pause — og sa puster
du lidt luft igennem hullet mellem taenderne — /s/. Man bruger /s/ i mange ord. Hvis man bruger /s/ forrest i
et ord, kan man sige et ord som [so:’l] eller [si:*]. Kan du hgre det? [sssso:’l], [ssssi:?]. Hvis man bruger /s/
bagest i et ord, kan man sige et ord som [mus] eller [i:’s]. Kan du hgre det? [mussss], [i:’ssss].

Udover en sadan beskrivelse, kan man tegne lyden sammen, sa barnet har et billede at huske lyden pa
(f.eks. tegne en slange, hvis man tager udgangspunkt i ovenstadende eksempel), man kan kigge pa sin mund
i et spejl, mens man siger lyden osv. Som en del af dette forklaringselement opfordres barnet til at forsgge
at udtale lydene en enkelt gang isoleret. Hvis barnet ikke kan eller vil dette, bliver det opfordret til at gve
sig derhjemme for sig selv eller overfor sit sovedyr, sa det stadigveek ikke som sadan er taleproduktionens
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korrekthed, der fokuseres pa i denne fase.

Lyttefasen opdeles i fire niveauer i forhold til mal- og erstatningslydenes forekomst. Pa niveau 1
praesenteres mal- og erstatningslydene isoleret for barnet (f.eks. [t] og [k], hvis processen er fronting af
velarer (se ovenfor)), pa niveau 2 praesenteres de i VK-, KV-, og/eller VKV-stavelser?, p3 niveau 3 i
nonsensord og pa niveau 4 i realord. Pa bade nonsensords- og realordsniveau skal der gerne vaere
konsonantklynger i nogle ordeksempler (medmindre barnet benytter sig af en forenklingsproces, der netop
gar pa konsonantklynger), sa barnet far dette med fra starten. Det er i denne forbindelse vigtigt, at det kun
er legale fonologiske kombinationer, der bruges (f.eks. kan [8] ikke forekomme i initial position pa dansk, og
dette skal derfor ogsad undgas i ordeksemplerne i denne fase). Desuden ma f.eks. VK-, KV- og VKV-
stavelserne ikke vaere realord. Pa hvert niveau praesenteres barnet for bade mal- og erstatningslyde og skal
da differentiere mellem dem. Det er desuden meget vigtigt, at der er hgj frekvens af stimuli i lyttefasen. |
P.0.P.T.-metoden benytter man sig af progressionen i niveauerne for fgrst at hjeelpe barnet med at
fokusere pa det fonologiske og ikke det semantiske i ordeksemplerne; dette er nemmest, hvis man benytter
sig af eksempler, der ikke har en semantisk betydning for barnet. Fgrst ved realordene er der semantisk
betydning, og pa dette niveau kan man se, om bgrnene har styrket den fonologiske genkendelse
tilstreekkeligt til, at de nu kan se ud over den semantiske betydning af kendte ord.

Fase 2 Talefase

Talefasen har til formal at skabe en ny kobling mellem fonologisk genkendelse og indre motorisk
programmering (barnet skal gerne skabe et indre bevagelsesforlgb for hver lyd). Desuden er formalet med
denne fase ogsa, at barnet gver sig i at producere de pagaldende mal- og erstatningslyde. Talefasen
opdeles i to niveauer i forhold til mal- og erstatningslydenes forekomst. P& niveau 1 prasenteres mal- og
erstatningslydene isoleret for barnet og pa niveau 2 praesenteres de i VK-, KV-, og/eller VKV-stavelser. Det
er i denne forbindelse vigtigt, at det kun er legale fonologiske kombinationer, der bruges (f.eks. kan [3] ikke
forekomme i initial position pa dansk, og dette skal derfor ogsa undgas i ordeksemplerne i denne fase).
Desuden ma f.eks. VK-, KV- og VKV-stavelserne ikke veere realord. | talefasen skal man sgrge for fgrst at
arbejde med erstatningslydene og derefter med mallydene. | P.O.P.T.-metoden benytter man sig af
progressionen i niveauerne for at hjelpe barnet med at skabe ny indre motorisk programmering for de
genkendte fonologiske lyde. Dette er nemmest, hvis man benytter sig af eksempler, som barnet ikke kender
i forvejen. Barnet opfordres i talefasen til at tale via imitation. Hvis barnet har store vanskeligheder i
talefasen, kan man ggre brug af decideret artikulationstraening (f.eks. Van Riper, 1953).

Fase 3 Lytte-tale-fase

Lytte-tale-fasen har til formal at opbygge nye motoriske programmer for de lyde, som pavirkes af barnets
forenklingsproces samt at sammenkoble den aendrede fonologiske lagring fra lyttefasen med disse nye
motoriske programmer. | lytte-tale-fasen skal barnet genkende og identificere mal- og erstatningslyde i
realord (niveau 4) uden at have faet praesenteret ordene af logopaeden. Derigennem er det altsa essentielt,
at barnet hgrer ordene for sig selv "inde i hovedet”, fgr det identificerer, om der er tale om en mal- eller
erstatningslyd. Dette kan f.eks. g@res via en form for rimgvelse. Nar barnet bliver preesenteret for et ord,
der starter med en mal- eller erstatningslyd (f.eks. ved at se et billede af ordet), skal det fgrst for sig selv
forspge at indsaette de forskellige lyde, det har arbejdet med i Ipbet af de forrige faser for at finde ud af
hvilken lyd, der er den rigtige. Denne fremgangsmade resulterer i rimord. Hvis det er et ord, der slutter med
en mal- eller erstatningslyd, resulterer det naturligvis ikke i rimord, men gvelsen kan stadig bruges. Nar
barnet har besluttet hvilken lyd, der er den rigtige, skal det sige ordet hgijt. | lytte-tale-fasen gaelder det

1V =vokal, K = konsonant
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ligesom i lyttefasen, at der gerne skal vaere konsonantklynger i nogle ordeksempler (medmindre barnet
benytter sig af en forenklingsproces, der netop gar pa konsonantklynger), sa barnet far dette med fra
starten.

| alle faserne gaelder det, at der sa vidt muligt kun skal indga én af de mal- eller erstatningslyde, som barnet
gar brug af i en proces. Hvis barnet ggr brug af fronting af velarer til alveolarer, skal man f.eks. forhindre at
bruge et ordeksempel som “kigge”, da der er to velarer i dette ord.

Barnet skal gerne gennemga faserne kronologisk. Selvom et barn f.eks. ikke umiddelbart har sveert ved
lyttefasen, skal det gerne igennem denne for at have den ngdvendige baggrund for de nzeste faser.

Afvigelse fra P.O.P.T.-metoden

| ferste omgang er det muligt at bruge Fonitterne til P.O.P.T-metodens fase 1 og 2. P3 sigt vil vi gerne
udvide med flere spiltyper, der ggr det muligt ogsa at treene med realord.

Pa nogle omrader er vi blevet ngdt til at afvige fra P.O.P.T.-metoden. At bygge et spil op omkring en
undervisningsmetode skaber nogle begraensninger sammenlignet med 1-1-undervisning med en logopaad.

Forgvelse

| forgvelsen praesenteres barnet for en reekke ordpar - f@rst med store kontraster, og efterhanden
indsnaevres eksemplerne, sa det drejer sig om mindre kontraster, der involverer barnets processer. Da
progressionen fra store kontraster til mindre kontraster i hgj grad beror pa det enkelte barns praestation og
logopaedens sk@n, har vi i fgrste omgang undladt at inkludere en forgvelse i Fonitterne. | stedet begynder
spillet med en introduktion til lydsymbolkortene.

Talefasen

Pa nuveerende tidspunkt kan det ikke lade sig ggre at identificere, om barnet producerer de pageeldende
mal- og erstatningslyde tilstraekkeligt korrekt. Fox-Boyer (2015) kraever fonemisk korrekt udtale i forhold til
at ga videre til naeste niveau og naeste fase. Det ma her vaere laereren, der som administrator af barnets
spil, tager denne beslutning.
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Bilag B: Lydsymbolkort

Indszet lydsymbolkort med IPA-notation og eksempel beskrivelse af de enkelte lyde

Pa de fglgende sider vises de lydsymbolkort, der benyttes i Fonitterne.
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Kgb Fonitterne i App store
iPad & iPhone:

https://itunes.apple.com/us/app/fonitterne/id1187211092?Is=1&mt=8

Android tablets og smartphones

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.DictusApS.Fonitterne

Leerermodulet

Adgang til leerermodulet pa hjemmesiden www.fonit.net kan kgbes ved henvendelse hos Dictus pa

info@dictus.dk (3636 0002)
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